Roteiro
Aula Pratica

Analise e
Desenvolvimento
de Sistemas



ROTEIRO DE AULA PRATICA
NOME DA DISCIPLINA: Anélise e Desenvolvimento de Sistemas

OBJETIVOS

Definicdo dos objetivos da aula pratica:

- Desenvolver solugdes em C# para os problemas propostos, utilizando condicionais, lagos e
outros conceitos da linguagem.

INFRAESTRUTURA
Instalagoes:

Computador com internet.

Materiais de consumo:
Quantidade de materiais

Descricao por

procedimento/atividade
Computador 1 por aluno
Software:

Sim (X ) Nao ()

Em caso afirmativo, qual? Visual Studio Community

Pago( ) Nao Pago(X)

Tipo de Licenga: Gratuita

Descrigao do software:

Um IDE gratuito, completo e extensivel para a criagdo de aplicativos modernos para Android,
i0S e Windows, bem como aplicativos Web e servigos de nuvem.

Equipamento de Protegao Individual (EPI):

- NSA

PROCEDIMENTOS PRATICOS

Desenvolvimento de solugdes em C# para os problemas propostos.

Atividade proposta:

Desenvolvimento de solugdes em C# para os problemas propostos.




Procedimentos para a realizacdo da atividade:

Caro(a) aluno(a), ao longo desta atividade, construiremos solucGes em C# para os problemas propostos.

Para realizar esta atividade, utilizaremos a ferramenta Visual Studio, para isso, instale a ferramenta de acordo com

as instrucdes da instalacdo (https://visualstudio.microsoft.com/pt-br/free-developer-offers/).

Ap0s a instalacdo da ferramenta, o aluno devera criar um projeto, como indicado na Figura 1.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Agora, deve-se escolher algumas caracteristicas para este projeto, configure o seu projeto como o que esta apontado

na Figura 2.



https://visualstudio.microsoft.com/pt-br/free-developer-offers/

Figura 2 — Configurando o novo projeto
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Apds estes ajustes, clique em Préximo. Uma nova janela aparecerd, o aluno deverd escolher qual pasta o projeto
serd armazenado e qual é o nome deste projeto, como indicado na Figura 3. A

Figura 3 — Configurando o novo projeto
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Ap0ds ainsercdo do nome e escolha do local do Projeto, a ferramenta estara configurada para a execugdo do problema
proposto.




Problema Proposto:

Desenvolva a codificacdo dos seguintes problemas a serem transformados em programa de computador:
a) Apresentar todos os valores numéricos inteiros impares situados na faixa de 0 a 40.
b) Apresentar o total da soma dos 100 primeiros numeros inteiros, representados pela sequéncia
1+2+3+4...+98+99+100.
c) Apresentar todos os nimeros divisiveis por 4 que sejam menores que 40. Iniciar a contagem com o valor 1
(um).
d) Apresentar os quadrados dos nimeros inteiros de 15 a 200.

e) Apresentar o resultado da soma de todos os valores pares existentes na faixa numérica de 1 a 50.

**Utilize o maximo de conceitos possiveis que vocé aprendeu na sua disciplina.

Checklist:

- Desenvolver as solugées em C# para os problemas propostos.

RESULTADOS

Resultados da aula pratica:

Elaborar um relatério que devera conter introdugdo, métodos, resultados e conclusido sobre o assunto desenvolvido
em aula pratica.




